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elementow graficznych, niezastrzezone przez podmioty trzecie, stanowiq wytgczng witasnosc
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1. Zarzadzanie przedmiotami i szkoleniami

Przedmioty sg podstawowym narzedziem do prowadzenia zaje¢ na platformie. W przedmiotach mozemy m. in.
przeprowadza¢ egzaminy, udostepnia¢ prezentacje i inne dokumenty, tworzy¢ zadania oraz udostepniaé
wirtualne spotkania. Przedmiot moze by¢ utworzony przez nas lub moze byé on utworzony przez administratora

systemu.

Po zalogowaniu na platforme w gérnym menu wybieramy modut Nauka. W lewym menu wybieramy zaktadke
Katalog przedmiotéw. Otworzy sie okno Przedmioty.

Jezeli lista jest pusta i przedmioty nie byty wczesniej utworzone, to przechodzimy do punktu ,1.1. Utworzenie i

udostepnianie przedmiotu.”

Jezeli przedmioty zostaty utworzone przez administratora serwisu, to na liscie wyswietlg sie te do ktérych mamy
dostep. Mozemy klikngé w nazwe przedmiotu. Otworzy sie okno z jego zawartoscia.

Fresame s Pt L vamis >

Elementy przedmiotu - Programowanie obiektowe - semestr | o <
Brak elementdéw w przedmiocie

lle dni od - element bedzie dostepny po zdefiniowane] iloéci dni od daty dostepu do Przez ile dnii - przez tyle dni element bedzie dostepny od daty uzyskania dostepu do

Nastepnie w oknie, klikng¢ w prawym rogu przycisk Uprawnienia. W oknie Przypisz uzytkownika, klikamy po
lewej stronie Przypisywanie grup. Sprawdzamy czy po prawej stronie w sekcji Grupy przypisane, widzimy grupe.

Jezeli wszystko sie zgadza, to mozemy przejs¢ do punktu ,, 1.2 Dodawanie elementéw do przedmiotu”.

Portal testowy

Praypisz ulytkownika - zadanie
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1.1. Utworzenie i udostepnienie przedmiotu
Aby zatozy¢ nowy przedmiot w géornym menu wybieramy modut Nauka. W lewym menu wybieramy zaktadke
Katalog przedmiotow. Otworzy sie okno Przedmioty i po lewej stronie klikamy przycisk +Dodaj.

# eduPortal s s sommon couen msomy oo P=Pn e 4 ADT

Katalog przedmiotéw (26) Wipisz szubang trede

=0

Kategoria

Programowanie obiektowe - semestr | Kierenski Andre

Otworzy sie okno Dodaj przedmiot, w ktérym uzupetniamy dane dotyczace przedmiotu.

Pola obowigzkowe:

T

Nazwa Wprowadzamy nazwe przedmiotu.

Prég zaliczenia Procentowy proég zaliczenia przedmiotu po przekroczeniu, ktérego sciezka zostanie
oznaczona, jako zaliczona. Wpisujemy wartosé od 0 do 100%. Jezeli prog zaliczenia
pozostawiamy na 100% - to student bedzie musiat zaliczy¢ kazdy element
wymagany na 100 %.

UWAGA: Nalezy pamietac, Zze zmiana progu zaliczenia musi zosta¢ dokonana
rowniez w Konfiguracji przedmiotu. Ustawienia -> Konfiguracja

Skala Umozliwia wybér skali ocen na podstawie, ktérej wystawiana jest ocena przedmiotu.
Wybieramy z listy, jesli ma byc¢ inna niz domysina.
UWAGA: Zmiana skali mozliwa jest przed dodaniem pierwszego elementu do
przedmiotu.

Pola nieobowigzkowe:
g lops
Dodaj opis Wprowadzamy opis szkolenia.

Data/Godzinaod do = Wprowadzamy daty i godziny, w ktérych przedmiot bedzie udostepniany dla
uzytkownikow.

Kategoria Uzupetniamy kategorie przedmiotu
Czy posiada test Przed rozpoczeciem wtasciwej nauki uzytkownik rozwigzuje test poziomujacy. Na
poziomujacy podstawie btednie udzielonych odpowiedzi system generuje baze odnosnikéw tylko

do wybranych czeéci materiatu, ktére uzytkownik powinien zaliczy¢.

Semestr W tym miejscu z listy rozwijalnej wybieramy semestr, w ktérym dany przedmiot
bedzie sie odbywat.

Wybierz test Pole pojawia sie w przypadku zaznaczenia opcji Czy posiada test poziomujacy.

poziomujacy Wybieramy z listy egzaminéw dostepnych na portalu, ktéry z nich chcemy, aby

uzytkownik wypetnit zanim dostanie dostep do elementéw przedmiotu. Zaczynamy
wpisywanie nazwe testu i wybieramy podpowiedz z listy.



Czy wyswietli¢ panel
autorow

Dzienny limit minut
na szkolenia

Czy pokazywaé
elementy, ktorych
nie musi zda¢

Czy aktywny
Ukryj wynik

Czy udostepnic
tablice aktywnosci

lkona

QJJ S 2C0Oo

Po zaznaczeniu tej opcji, po prawej stronie wyswietli nam sie kafelek z autorem
przedmiotu

Jest liczba minut, jakg student moze przeznaczy¢ na szkolenie w ciggu dnia;

Wartos$¢ 0 oznacza, ze nie ma ograniczen czasowych.

Pole pojawia sie w przypadku zaznaczenia opcji Czy posiada test poziomujacy.
Woybierajac tg opcje, uzytkownik bedzie widziat rowniez elementy, ktérych nie musi
zaliczac z racji prawidtowo udzielonych odpowiedzi na pytania w egzaminie

Pozostawiamy zaznaczong opcje, jesli przedmiot ma by¢ aktywny.
Opcja ta pozwala nam uniemozliwi¢ studentowi poznanie wyniku przedmiotu

Pozwala nam udostepni¢ w przedmiocie tablice aktywnosci dla studentow.

Wgrywamy plik z ikong przedmiotu.

Po uzupetnieniu danych klikamy przycisk Zapisz.

Dodaj przedmiot

r & ZAPISZ
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1.1.1. Przypisanie uzytkownikow do przedmiotu
Przechodzimy do udostepniania przedmiotu uzytkownikom. W gérnym menu wybieramy modut Nauka. Po lewej

stronie menu wybieramy zaktadke Katalog przedmiotow. Otworzy sie ono z listg przedmiotéow i wybieramy
przedmiot, ktéry chcemy udostepnié i klikamy w jego nazwe. Otworzy sie okno z elementami przedmiotu. Po
prawej stronie klikamy Uprawnienia. Uzytkownikéw mozemy przypisa¢ do przedmiotu na kilka sposobdw.

1.1.1.1 Przypisywanie pojedyncze
W kolumnie Uzytkownicy nieprzypisani wyszukujemy i zaznaczamy uzytkownikdw, ktérych chcemy dopisaé,

nastepnie klikamy przycisk Przypisz wybranych.

Przedmiot Zawartos Uprawnienia Podglad £ ustawienia v L wyniki v

Przypisz uzytkownika - Programowanie obiektowe

Uzytkownicy przypisani

Utytkownicy nieprzypisani

° Adela Adelowicz
8 Adela.Adelowicz@eduportal.pl

Wyktadowca HD
B wyklad@onet.pl

Jan Kowalsky m =

8 jan.kowalsky@eduportal.p

Adrian Adrianowicz

&8 Adrian.Adr

Agnieszka Agnieszkowska .l :a"

B Agnieszka.Agnieszkowska@eduportal.p 0

W otwartym oknie wybieramy role z listy, w jakiej bedzie wystepowat uzytkownik i zatwierdzamy przyciskiem

Zapisz.

Deodaj uprawnienie

Rola:
Student

Data rozpoczecia
# 202020

Godzina

® o700
Data zakoficzenia:

B 202-00-3:
Godzina

® 1900

*- pola oznaczone gwiazdkg s§ wymagane & ZAPISZ X AN

1.1.1.2 Przypisanie wszystkich widocznych na liscie uzytkownikéw
Aby przypisa¢ wszystkich uzytkownikow widocznych na liscie, w kolumnie Uzytkownicy nieprzypisani klikamy

przycisk Przypisz wszystkich. W otwartym oknie wybieramy role z listy, w jakiej bedg wystepowali uzytkownicy i
zatwierdzamy przyciskiem Zapisz.



A / programowanie obiektowe - Upra

awnienia

Przedmiot Zawartosc

Uprawnienia

Przypisz uzytkownika - Programowanie obiektowe

Podglad

Uzytkownicy przypisani

Uzytkownicy nieprzypisani

Adela Adelowicz
S Adela. Adelowicz@eduportal.pl

Wykladowca HD

B wyklad@onet.pl

Jan Kowalsky

(")

Adrian Adrianowicz
8 Adnian.Adrianowicz@eduportal.pl

Liczba zaznaczonych

Agnieszka Agnieszko

& Agnieszka. Agniesz ska@eduportal.pl O

& Ustawienia v

i jan.kowalsky@eduportal.pl

Liczba uzytkownikow

1
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Lul wyniki v

Elementéw na stronie:

0 v

1.1.1.3 Przypisywanie grup uzytkownikow
Aby przypisac¢ grupe uzytkownikow, klikamy przycisk Przypisywanie grup.

& / Programowanie obiektowe - Uprawnienia

£ ustawienia ~

Liczba uzytkownikow

Przedmiot Zawartosé Podglad
Przypisz uzytkownika - Programowanie obiektowe
> YWANIE
Nieprzypisan: % Nazwisko Q
_ >
Nazwisko Q szuk =
™ Uiytkownicy przypisani
Utytkownicy nieprzypisani s
Jan Kowalsky
- &8 jan.kowalsky@eduportal.pl
Adela Adelowicz
B Adela.Adelowicz@eduportal.pl
g B
Wykladowca HD
& wyklad@onet.pl
Adrnian Adnanowicz
I adrian.Adrianowicz@eduportal.pl
Liczba zaznaczonych:

Agnieszka Agnieszkowska
8 Agnieszka.Agnieszkowska@beduportal.pl 0

]

kil wyniki v

m,'w

Elementéw na stronie:

10 v

Wyswietli sie lista grup. Aby podejrzec liste uzytkownikéw w grupie, klikamy przycisk Uzytkownicy.
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Fresamet fometee Fodate e

Przypisywanie grup - Programowanie obiektowe

Q Q
3>
Grupy nieprzypisane w
Wynik wyszukiwania jest pusty lub lista nie zawiera zadnych
i € elementow
L}
ykta
Grupa prog; e
Liczba zaznaczonych 0 Liczba grup: 0
T E ———
0 v
Liczba zaznaczonych 0 Liczba grup: 3

Aby przypisa¢ grupe, zaznaczamy jg i klikamy przycisk Przypisz wybranych. Aby przypisa¢ wszystkie grupy
widoczne na liscie klikamy przycisk Przypisz wszystkich. W okienku Dodaj uprawnienie wybieramy role w jakiej
wystepowac bedg w szkoleniu poszczegdlni uzytkownicy i zatwierdzamy przyciskiem Zapisz.

Wypisywanie uzytkownikdw/grup przebiega w ten sam sposob, z tym ze operujemy na kolumnie Uzytkownicy
przypisani/Grupy przypisane.

WAZNE

Abysmy mogli przypisa¢ grupe do zaje¢, Administrator systemu musi przypisa¢ nas do tych grup w roli
wyktadowcy.

1.2. Dodawanie elementéw do przedmiotu

Aby doda¢ elementy do przedmiotu, w gérnym menu wybieramy modut Nauka. Z menu po lewej stronie
wybieramy zaktadke Katalog przedmiotéw — otworzy sie okno z listg przedmiotéw. Klikamy w nazwe wybranego
przedmiotu — otworzy sie okno Zawartosé.

Przedmiot Uprawnienia Podglad L wynik v
Elementy przedmiotu - Programowanie obiektowe o ¢
Brak elementéw w przedmiocie
lle dni od - element bedzie dostepny po zdefiniowanej ilosci dni od daty dostepu do Przez ile dni - przez tyle dni element bedzie dostepny od daty uzyskania dostepu do

przedmiotu elemer

10
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1.2.1. Dodawanie szkolenia

Szkolenie jest elementem podobnym do przedmiotéw, mozna w nim dodad takie elementy jak egzamin, ankieta,
plik, lekcja. Zastosowaniem szkolen moze by¢ np. podzielenie przedmiotu ,Matematyka” na szkolenia
»Macierze”, ,,Pochodne”, ,Catki”. Kluczowym elementem ktdry jest w szkoleniu jest ,Lekcja” — dzieki niej
mozemy udostepnic¢ studentom prezentacje, ktora wyswietli sie we wbudowanym na platformie odtwarzaczu,
dzieki temu student nie musi jej pobierac.

W oknie Zawartos¢ klikamy przycisk obok +Dodaj nowy element i z listy rozwijalnej wybieramy Szkolenie.

Brak elementow w praedmiocie

B i od - element bedzie dosepny po 20efin

2021- 2sseco Data Systems SA

Otwarte okno wypetniamy danymi.

Pola obowigzkowe:

Nazwa pola Opis ‘
Nazwa szkolenia Wprowadzamy nazwe pod jaka bedzie wystepowac szkolenie.
Wybierz jezyk Wybieramy z listy rozwijalnej jezyk szkolenia

Pola nieobowigzkowe:

Nazwa pola (o] 113

lkona Wgrywamy plik z ikonka szkolenia

Kategoria Istnieje mozliwos¢ przypisania kategorii do egzaminu.

Skala Umozliwia wybér skali ocen na podstawie, ktérej wystawiana jest ocena

szkolenia. Wybieramy z listy, jesli ma by¢ inna niz domysina

11
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Umozliwia nam okreslenie, ze dane szkolenie jest obowigzkowe do
zaliczenia przedmiotu.

W tym polu mamy mozliwos¢ okreslenia po ilu dniach od rozpoczecia
przedmiotu bedzie dostepne to szkolenie oraz przez ile dni bedzie ono
dostepne.

Po kliknieciu przycisku Pokaz ustawienia zaawansowane, wyswietlajg sie dodatkowe pola:

Jednostka

Dodaj opis

Dodaj wymagania

Dodaj czego sie naucze
Dodaj dla kogo przeznaczone

Data/Godzina od do

Semestr

Czy aktywne

Czy udostepnic¢ widok
kalendarza

Czy udostepnic panel autorow

Czy wyniki szczegotowe

Prog zaliczenia

Maksymalna liczba
uruchomien

Typ szkolenia

Czy udostepnic tablice
aktywnosci

Pozwala nam na okreslenie jednostki organizacyjnej.
Wprowadzamy opis szkolenia.

Wprowadzamy opis wymagan do szkolenia.

Wprowadzamy opis czego sie naucze po ukonczeniu szkolenia.
Opisujemy dla kogo przeznaczone jest szkolenie.

Wprowadzamy daty i godziny, w ktdrych szkolenie bedzie udostepniane
dla uzytkownikow.

W tym miejscu z listy rozwijalnej wybieramy semestr, w ktérym dany
przedmiot bedzie sie odbywat.

Pozostawiamy zaznaczong opcje, jesli szkolenie ma by¢ aktywne.

Po zaznaczeniu tej opcji, na pasku nad danymi przedmiotu pojawi sie
przycisk umozliwijajacy podglad kalendarza, w ktérym widaé¢ daty
aktywnosci poszczegdlnych elementéw przedmiotu.

Po zaznaczeniu tej opcji, po prawej stronie wyswietli nam sie kafelek z
autorem przedmiotu

Opcja umozliwia uzytkownikom wglagd do szczegétowych wynikéw
szkolenia

Procentowy proég zaliczenia szkolenia po przekroczeniu, ktérego szkolenie
zostanie oznaczone, jako zdane. Wpisujemy wartos¢ od 0 do 100%. Jezeli
poziom zaliczenia pozostawiamy na 100% - do zaliczenia szkolenia
konieczne bedzie uruchomienie wszystkich elementéw

Waine

Jest to pole wymagane

Wprowadzamy maksymalng uruchomien szkolenia

uzytkownika.

liczbe przez

Pozostawiamy szkolenie w uktadzie tygodniowym.

Opcja pozwala nam udostepnic tablice aktywnosci dla szkolenia.

P o uzupetnieniu danych klikamy przycisk Zapisz

.Szkolenie zostato utworzone, wyswietli sie na liscie elementéw przedmiotu.
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Dodaj szkolenie X

Nazwa szholenia*

Maksymalnie 255 znakow

Wyberzjea’

Polski :
lkona:
Q szuka)
fikona tekst altematywny:
B

® PODGLAD

.
v

Skala domysina

Czy elem

ymagany do zaliczenia sciezki szkoleniowe

lle dni od:

Praez e dn

*. pola oznaczo

gwiazdky 53 wymagane
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1.2.1.1 Tworzenie tematéw szkolenia
Przy utworzonym szkoleniu klikamy przycisk Edytuj, zostaniemy przeniesieni na zaktadke Zawartos¢ szkolenia,

gdzie mozemy dodac nowe elementy do szkolenia. W pierwszej kolejnosci dodajemy do szkolenia nowy temat.
W oknie srodkowym wprowadzamy dane w polu tekstowym Nazwa tematu, mozemy wpisa¢ Data od i Data do
jezeli chcemy ograniczy¢ dostep do tematéw i klikamy +Dodaj.

A / Katalog przedmiotéw / Przedmiot: Programowanie obiektowe / Klasy i obiekty - Zawartosé szkolen
Dane podstawowe Zawartosc szkolenia Uprawnienia Podglad Stowniki Q& Ustawienia v Ll Wyniki v
Klasy i obiekty - Zawartosé o c

Brak elementéw w szkoleniu

Nazwa tematu Dataod (R Data deo (R Q IKONA + DODAJ

1.2.1.2 Dodanie plikow PDF i PowerPoint do szkolenia za pomoca lekc;ji
Pliki w formacie PDF i PowerPoint mozemy zaimportowanie do lekcji w szkoleniu. Dzieki temu uzytkownicy nie

beda musieli ich pobieraé, dokumenty zostang wyswietlone przez wbudowang w systemie przegladarke.

Aby to zrobi¢, przy dodanym temacie klikamy liste rozwijalng obok przycisku +Dodaj i wybieramy Lekcja.

Klasy i obiekty - Zawarto$¢ o

W oknie Dodaj lekcje uzupetniamy wymagane pole Nazwa, opcjonalnie zaznaczamy Czy element wymagany, Czy
uzytkownik moze pobiera¢ pdf (jezeli chcemy udostepnic¢ studentom mozliwos¢ pobrania dokumentu) i klikamy
Zapisz. Pod tematem pojawit sie element Lekcja. Klikamy przy nim w przycisk z trzema kropkami i wybieramy

opcje Edytu;j.

-] ™
Klasy i obiekty - Zawartos¢ o
-
" @ =
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Otworzy sie okno Ekrany. Klikamy przycisk +Importuj ekrany. Pojawi sie nam okno Menadzer plikéw, w ktédrym
wyswietlone sg wszystkie pliki jakie dodaliSmy do systemu. Jesli chcemy doda¢ element z dysku, klikamy w
przycisk +Dodaj, ktory znajduje sie w prawym, gérnym roku okienka.
Wtedy pojawi sie nam okienko Dodaj plik, w ktorym w polu ,,Upus¢ pliki tutaj lub kliknij, aby wybrac¢ z dysku’
dodajemy naszg prezentacje. Zostawiamy zaznaczona opcje Udostepnij plik i klikamy Zapisz.

. - o . o

Klasy - Ekrany

W zaleznosci od ilosci stron, pojawig sie odpowiadajgca jej ilos¢ ekrandw. Aby zobaczy¢ jak plik wyswietli sie
uczestnikom szkolenia, klikamy w gédrnym menu przycisk Podglad.

Ekran1/1- LEKCIA @

Klikamy Zamknij. Jezeli klikniemy ponownie Importuj ekrany, to ekrany z nowego pliku zostang dodane do lekcji,

a poprzednie nie zostang usuniete.

1.2.1.3 Dodanie innych plikéw do szkolenia

Jesli chcemy doda¢ plik w innym formacie, w srodkowym oknie zawartosci szkolenia rozwijamy liste +Dodaj i

wybieramy Plik.
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Dane podstawowe [ ——— Jprawmienia Podglad Siownik w W wyniki v
Klasy i obiekty - Zawarto$é o €
+ Ankiets
= N ‘ + Artykul z bazy wied
=32 +Chat
2021 - Asseco Data Systems SA S273-101 - 19.10.2021 16:07:00 Mapa strony

Otworzy sie okno Dodaj plik i uzupetniamy dane: Plik, kategoria, obraz a nastepnie klikamy Pokaz ustawienia
zaawansowane i opcjonalnie zaznaczamy pole wyboru Czy element wymagany (po zaznaczeniu pola wyboru
pojawig sie dodatkowe pola wyboru Przelicz wyniki uzytkownikéw ktorzy nie ukonczyli szkolenia, Przelicz wyniki
uzytkownikéw ktorzy ukonczyli szkolenie), Czy pokazaé podglad i klikamy Zapisz.

Dodaj plik X
P
Q 2 £
Kategora
Narwas
oo
Q X up t

Obraz tekst aiternatywny

POKAZ USTAWIENIA ZAAWANSOWANE

*- pola oznaczone gwiazdiy 53 Wymaga: & 2amsz x

Plik zostat dodany do szkolenia. Mozemy dodawac kolejne nowe elementy w obrebie utworzonego tematu.

e e e o m b

Klasy i obiekty - Zawartos¢ o . ‘
‘ -
| X -
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1.2.2. Zaimportowanie szkolenia SCORM do przedmiotu

Jesli mamy gotowe szkolenie e-learningowe w formacie SCORM, wdwczas mozemy je zaimportowac¢ do
przedmiotu. W tym celu wracamy do ekranu Zawartos¢ przedmiotu, klikamy liste przy Dodaj nowy element
i wybieramy SCORM.

+ Egzamin
. - Uprawnienia Podglad @ uUstawienia b wyniki ~
+Errata

+ Folder
Elementy przedmiotu - Programo
VP O9M e o -

+ PRZVF MEN K + Informacje o konferenc] |
+ Konsultacje

Elementy wymagane 4+ Konsultacje onine Elementy niewymagane

+Link

Klasy | obiekty

@ Szkolenie  (©2021-10-21 125132
o m X USUN my—
+ 52
+1
e dni od - element bedzie dostepny po zdefiniow + Warsztat dmiotu Przez ile dni - przez tyle dni element bedzie dostepny od daty uzyskania dostgpu do element
+ Widex
Pamietaj!

@ Tylko poprawne paczki SCORM mogg zosta¢ wczytane na platforme.

Nastepnie wskazujemy plik ze szkoleniem i wczytujemy go.

Importuj paczkg SCORM

Kategoria:

Preferowany rozmiar okna:

Wybierz piik z pacziq®

2 upusc pliki tutaj lub kiiknij aby wybrac z dysku

*- pola oznaczone gwiazdka s3 wymagane (E=JFAIErS X ANI

Po uzyskaniu komunikatu z platformy o przestaniu paczki — wyswietli sie etykieta Wystano, klikamy przycisk
Zapisz. Szkolenie SCORM zostato dodane do przedmiotu.
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1.2.3. Dodanie pliku do przedmiotu

Aby dodac¢ do przedmiotu zatgcznik w postaci pliku ponownie rozwijamy liste Dodaj nowy element i wybieramy
Plik. W otwartym oknie zatgczamy plik i opcjonalnie uzupetniamy pozostate dane:

Plik Dotaczamy plik poprzez upusc tutaj lub kliknij aby wybrac z dysku

Opis Wprowadzamy opis zatgczonego pliku

Kategoria Dodajemy kategorie pliku

Czy element wymagany Oznaczamy, jesli pobranie pliku ma byé¢ elementem wymaganym do

zaliczenia przedmiotu

lle dni od/Przez ile dni Mozemy ustawic po ilu dniach od rozpoczecia przez studenta przedmiotu
i przez ile dni ma by¢ dostepny element.

Klikamy przycisk Zapisz. Uzytkownik bedzie mogt pobrac plik.

1.2.4. Dodanie zadania do przedmiotu

Zadanie jest elementem w ktorym studenci wysytajg odpowiedzi w formie plikow, nastepnie wyktadowca
otrzymuje je do oceny.

Aby dodac¢ do przedmiotu zadanie, polegajgce na wysytaniu plikéw do wyktadowcy, ponownie rozwijamy liste
Dodaj nowy element i wybieramy Zadanie. W otwartym oknie uzupetniamy dane:

e Wybieramy sposéb wykonania zadania — Wysytanie plikow (mozliwe sa jeszcze opcje Wprowadzenie
tresci online oraz Offline).

e Uzupetniamy nazwe (Nazwa jest obowigzkowa).

e  Wskazujemy daty dostepnosci zadania w przedmiocie ( przedziat czasu kiedy przycisk WYPELNIJ u
studenta na kafelku w przedmiocie bedzie aktywny)

e Uzupetniamy opis (jest to pole obowigzkowe).

e  Wprowadzamy instrukcje.

e  Zaznaczamy czy element wymagany.

e W zaleznosci od kontekstu zadania, wpisujemy maksymalna liczba przestanych plikow.

e Wybieramy prog zaliczenia.

Klikamy przycisk Zapisz.

1.2.4.1 Ocena odpowiedzi studentéw

Po nacisnieciu Wyniki przy elemencie Zadanie, wyswietli sie lista studentow ktorzy przestali pliki.

Stworz prosta klase + ‘

© Zadanie (9 2021-10-2113:48:25

@ EDYTU] X USUN D WYNIKI

Aby zobaczy¢ pliki i méc ocenié studenta, klikamy przycisk Wystaw ocene.
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W widoku Wystaw ocene mozemy:

‘Wystaw ocene
Utytkownikc

Naraa

Opis:

Data wyshania Komentarze
3
starus Lup " !
:
1
:

nie zawiera zadnych elementow

1. Wybraé status — Do poprawy, Oceniono (po wybraniu mozemy ustawi¢ ocene), Nie poprawiono.

Po wybraniu klikamy Zapisz.

komentarz.

Pobrac przestane przez studenta pliki.
Doda¢ komentarz np. dlaczego zadanie jest odestane do poprawy. Po napisaniu komentarza, klikamy Zapisz

1.2,5. Dodanie egzaminu do przedmiotu

Aby doda¢ do przedmiotu egzamin, ponownie rozwijamy liste Dodaj nowy element i wybieramy Egzamin.

W otwartym oknie wyswietlg sie pola do uzupetnienia:

Nazwa pola Opis

Nazwa

Domyslnie dostepna
od/Godzina

Domyslnie dostepna
do/Godzina

Opis dla wypetniajgcego
Legenda

Kategoria

Czy dostepny limit czasu
na pytanie

Czas trwania

Wydtuzony czas trwania
dla niepetnosprawnych

Max. Liczba podejsc

Wprowadzamy nazwe pod jakg bedzie wystepowac egzamin.

Mozemy wprowadzi¢ date i godzine dostepnosci egzaminu ,,od do”.

Mozemy wprowadzi¢ dodatkowe informacje dla wypetniajgcego egzamin.
Mozemy wprowadzi¢ legende szkolenia

Wskazujemy Kategorie wg. Ktérej bedziemy mogli filtrowac¢ egzaminy na liscie.
Kategorie definiowane sg przez administrator.

Opcja ta pozwala nam okresli¢ czas na odpowiedz na poszczegdlne pytania. Czas
ten mozemy ustali¢ indywidualnie dla kazdego pytania, podczas dodawania ich
do egzaminu.

Czas trwania egzaminu okreslony w minutach.

Dodatkowy czas na przejscie egzaminu jaki mozemy doda¢ konkretnemu
uzytkownikowi na liscie wynikow.

Max. liczba uruchomien egzaminu przez egzaminowanego
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Blokuj mozliwos¢
powrotu do
poprzedniego pytania

Blokuj zmiane
odpowiedzi

Czy aktywny

Czy pokaza¢ wynik po
ukonczeniu

Czy wyswietli¢ na
podsumowaniu
egzaminu na ktore
pytania udzielono
poprawnych i
niepoprawnych
odpowiedzi

Czy mozliwa odpowiedi

niepewna

Losuj kolejnos¢

odpowiedzi w pytaniach

Ukryj informacje o
punktach uzyskany za
poszczegodlne pytania

Skala
Prog zaliczenia

Dostepna w jezykach

Wyswietlanie pytan

Reguta wyliczania
wyniku

QJJ S 2C0Oo

Ustawienie umozliwia zablokowanie mozliwosci powrotu do pytan na
poprzedniej stronie

Ustawienie umozliwia zablokowanie zmiany odpowiedzi udzielonych na
poprzedniej stronie.

Zaznaczamy, jesli egzamin ma by¢ aktywny i dostepny dla uzytkownikéw.

Zaznaczamy, gdy chcemy pokazac wynik uzytkownikowi po ukoriczonym
egzaminie

Na podsumowaniu egzaminu pojawi sie lista pytan, na ktdre student
odpowiedziat poprawnie oraz na ktére odpowiedziat niepoprawnie wraz z
prawidtowymi odpowiedziami.

Zaznaczenie tej opcji umozliwia zaznaczenie odpowiedzi niepewne;j

Zaznaczenie tej opcji spowoduje losowe wyswietlanie pytan w formularzu
podczas wypetniania egzaminu.

Pozwala nam ukry¢ punktacje, jakg student uzyskat w poszczegdlnych
pytaniach.

Przypisujemy skale ocen do egzaminu.
Prég zaliczenia egzaminu okreslony procentowo.

Domyslnie mamy zaznaczong opcje Polski, ale mozemy stworzy¢ kilka wersji
jezykowych, wtedy zaznaczamy dodatkowe opcje. Po utworzeniu egzaminu,
bedzie mozliwos¢ wprowadzenie pytan dla tych wersji jezykowych. Wazne, zeby
wprowadzi¢ pytania we wszystkich zaznaczonych jezykach.

Mozemy ustawi¢ mozliwos¢ wyswietlania pytan: okresli¢ liczbe pytan na stronie,
kazda z sekcji w catosci na osobnych stronach, wszystkie pytania na jedne;j
stronie

Mozemy ustawic regute wyliczania wyniku: ostatni wynik egzaminowanego,
Srednia ze wszystkich wynikow, najlepszy wynik egzaminowanego

Wprowadzamy dane i klikamy przycisk Zapisz. Otworzy sie okno z egzaminem.
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1.2.5.1 Dodanie sekgji
Aby dodac sekcje pytan, w lewym menu klikamy zaktadke Sekcje.

Lista pytar - Egzamin z klas i obiektéw - Programowanie obiektowe ver. 1

Nie dodano jeszcze zadnych pytan do egzaminu

W lewym gdérnym rogu okna klikamy przycisk Dodaj.

Lista sekcji - Egzamin z klas i obiektéw (0]

Otworzy sie okno, w ktédrym uzupetniamy nazwe oraz sekcje nadrzedng, jedli taka istnieje. Klikamy przycisk Zapisz.

Dodaj sekcje

Nazwa

CEw
=

’

™

|»

B S zaersz x ar

Sekcje mogg zostac uzyte np. do utworzenia testu z pewng iloscig pytan z danej sekgji.
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do egzaminu

Aby doda¢ pytania do egzaminu wchodzimy na zaktadke Pytania.

-
Egzamin z klas i obiektéw €
@ +p -F
Nazwa:
. ®
W ramach 0zl
Programowanic obiektowe 0%
wersi:
e 0z1 o
%
Katngori:
Rozwijamy liste Dodaj i wybieramy rodzaj pytania.
Lista pytan - Egzamin z klas i obiektéw - Programowanie obiektowe ver. 1 Wpisz szukang tresé
v - 2 IMPORT Z EXCELA - A A = USTA 8 -
Nie dodanc jeszcze 2adnych pytan do egzaminu
Lust '3
Ma e pojedynczy wybor
#2021 - Asseco Data Systems SA. I V25273101 - 1902021 ¥6:07:00 Mapa strony

a suwak

3 suwak z komentarzem

Pytanie o liczbe

Pytanie o procent
Rankingowe
Skala

Skala suwak

Skala suwak 2 k

Rodzaje pytan:

\EYAVE] Opis

Dodaj plik
Lista rozwijana
Opisowe tekstowe

Opisowe tekstowe 1 linia

Podwadjna skala suwak

Odpowiedz na pytanie zostaje wybrana z listy rozwijane;j.
Odpowiedz na pytanie wprowadzamy w polu tekstowym.

Odpowiedz na pytanie wprowadzamy w polu tekstowym ztozonym z
jednej linii tekstu.

Przesuwamy suwaki i wskazujemy odpowiednig wartos¢ na skali.
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Podwadjna skala suwak z
komentarzem

Pojedynczy wybor

Puste

Pytanie o liczbe

Pytanie o procent
Rankingowe

Skala

Skala suwak

Skala suwak z komentarzem
Uzupetnij tekst
Wielokrotny wybor

Wielokrotny wybor ze skalg

QJJ S 2C0Oo
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Przesuwajac suwaki wskazujemy wartos$¢ na skali i dodajemy komentarz.

Zaznaczajac pole wyboru wybieramy jedng odpowiedz na pytanie.
Pytanie, na ktére nie udzielamy odpowiedzi w systemie.

Jako odpowiedz wprowadzamy liczbe.

Wprowadzamy liczbe z zakresu 0 — 100.

Szeregujemy odpowiedzi w odpowiedniej kolejnosci.

Zaznaczamy wartos$¢ na skali.

Przesuwajac suwak i wskazujemy odpowiednig wartosé¢ na skali.
Suwakiem wskazujemy warto$¢ na skali i dodajemy komentarz.
Zdanie z lukami, w ktérych wprowadzamy tresc.

Mozemy wybrac kilka z odpowiedzi zaznaczajac pola wyboru.

Mozemy wybrac kilka z odpowiedzi zaznaczajgc pola wyboru na skali

1.2,5.3 Edycja pytania w egzaminie

Czynnosci, ktére mozemy wykonac na pytaniu to:

lkona Nazwa przycisku
'3 Edytu;j
& Przesun
i Usun
2 Regutly wyswietlania
= Przypisz do biblioteki

Opis

Otwiera sie okienko do edycji pytania.

Przytrzymujemy ikone i przenosimy pytanie w wybrane miejsce.
Powoduje usuniecie pytania z egzaminu.

Po kliknieciu, mozemy doda¢ regute, kiedy ma sie pojawi¢ dane

pytanie np. po zaznaczeniu odpowiedzi A w pierwszym pytaniu.

Mozemy przypisa¢ pytanie do biblioteki i uzywa¢ go w innych
egzaminach, za pomoca przycisku , Kopiuj z...”

Tres¢ pytania i odpowiedzi wprowadzamy po nacisnieciu przycisku Edytuj przy danym pytaniu.

Lista pytar - Egzamin z Klas i obiektéw - Programowanie obiektowe ver. 1 e e ke

7 X 20 EXCE &«

1. Treé¢ pytania *

Poyecynczy wyb

m
X
)
]

Dodatkowe informacje jakie mozemy

wprowadzic to:
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Sekcja Wybieramy sekcje ktore wczesniej utworzylismy

Kategoria Jesli nie byta dodana podczas tworzenia egzaminu, mozemy jg przypisac
lub zmieni¢, pole nie jest wymagane.

Czy aktywne Domyslnie pole jest zaznaczone, odznaczamy, jesli pytanie ma byc
niewidoczne podczas wypetniania egzaminu.

Wymagane Domyslnie pole jest zaznaczone, odznaczamy, jesli odpowiedZ na to
pytanie nie ma by¢ wymagana.

Czy podziat punktéow Zaznaczenie tej opcji umozliwia rozdzielenie punktéw procentowo na
procentowy odpowiedzi.

Dodaj nowa odpowiedz Klikniecie tej opcji spowoduje dodanie nowej odpowiedzi.

Gdy udzielono poprawne;j Zaznaczenie tej opcji spowoduje pojawienie sie informacji w przypadku
odpowiedzi udzielenia odpowiedzi poprawne;.

Gdy nie udzielono poprawnej Zaznaczenie tej opcji spowoduje pojawienie sie informacji w przypadku
odpowiedzi udzielenia odpowiedzi niepoprawnej.

Po uzupetnieniu tresci pytania oraz tresci odpowiedzi — zapisujemy — klikamy przycisk Zapisz.

1.2.6. Dodanie ankiety do przedmiotu
Aby dodac¢ do przedmiotu ankiete, ponownie rozwijamy liste Dodaj nowy element i wybieramy Ankieta.
W otwartym oknie wyswietlg sie pola do uzupetnienia:

Nazwa pol ops

Nazwa Wprowadzamy nazwe pod jakg bedzie wystepowac ankieta.
Domyslnie dostepna Mozemy wprowadzi¢ date i godzine dostepnosci ankiety ,,od do”.
od/Godzina

Domyslnie dostepna
do/Godzina

Opis dla wypetniajagcego = Mozemy wprowadzi¢ dodatkowe informacje dla wypetniajgcego ankiete.

Kategoria Istnieje mozliwos$¢ przypisania kategorii do ankiety.
Czy aktywna Zaznaczamy, jesli ankieta ma by¢ aktywna i dostepna dla uzytkownikow.
Czy anonimowa Zaznaczamy, jesli ankieta ma by¢ anonimowa.

Losowa kolejnos¢ pytan = Zaznaczenie tej opcji spowoduje losowe wyswietlanie pytan w formularzu
podczas wypetniania ankiety.

Dostepna w jezykach DomysInie mamy zaznaczong opcje Polski, ale mozemy stworzy¢ kilka wersji
jezykowych, wtedy zaznaczamy dodatkowe opcje. Po utworzeniu ankiety, bedzie
mozliwos¢ wprowadzenie pytan dla tych wersji jezykowych.

Udostepnij bez Mozemy udostepni¢ ankiete osobie ktéra nie bedzie musiata sie logowac aby
koniecznosci logowania  wypetni¢ ankiete, ale na podstawie linku, my jako udostepniajacy bedziemy
wiedzie¢ kto wypetnit ankiete.

Udostepnij dla Powigzane jest to z anonimowoscig, mozemy wystawi¢ publicznie ankiete. Nie
niezalogowanego bedziemy wiedzieli kto ja wypetnit.
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Wprowadzamy dane i klikamy przycisk Zapisz. Ankiety sg bardzo podobne w zasadzie tworzenia do elementu
Egzamin, wystepuja tu bardzo podobne funkcje.

1.2.6.1 Dodanie pytan do ankiety
Aby dodac pytania do ankiety wchodzimy na zaktadke Pytania.

e ihicain )

Lista pytar - Ankieta satysfakcji - Programowanie obiektowe ver. 1 Wpisz szukang tres

XM Z EXCELA i KoPIL Z DODAT * + DODAI WIELE

[
|

Nie dodano jeszcze zadnych pytan do ankiety

Rozwijamy liste Dodaj i wybieramy rodzaj pytania.

Lista pytan - Ankieta satysfakcji - Programowanie obiektowe ver. 1 Wpisz szukang tres
Y™
Nie dodano jeszcze zadnyc]

2021+ Asseco Data Systems| 273101 - 19.10.2021 16:07:00 Mapa stron

Rankingowe
Skala
Skala suwak

Skala su

z komentarzem
Uzupetny tekst

Wislokrotny wybor

Rodzaje pytan:

\EVYATTE] Opis

Lista rozwijana Odpowiedz na pytanie zostaje wybrana z listy rozwijane;j.

Macierzowe pojedynczy wybor = Przy kazdym pytaniu zaznaczamy jedng odpowiedz w danej kolumnie.

Macierzowe wielokrotny Przy kazdym pytaniu zaznaczamy jednag lub kilka odpowiedzi w danej
wybor kolumnie.

Opisowe tekstowe Odpowiedz na pytanie wprowadzamy w polu tekstowym.

Opisowe tekstowe 1 linia OdpowiedZ na pytanie wprowadzamy w polu tekstowym ztozonym z

jednej linii tekstu.

Podwaéjna skala suwak Przesuwamy suwaki i wskazujemy odpowiednig wartos¢ na skali.
Podwadjna skala suwak z Przesuwajac suwaki wskazujemy wartos¢ na skali i dodajemy komentarz.
komentarzem

Pojedynczy wybér Zaznaczajac pole wyboru wybieramy jedng odpowiedz na pytanie.

25



Puste

Pytanie o liczbe

Pytanie o procent
Rankingowe

Skala

Skala suwak

Skala suwak z komentarzem
Uzupetnij tekst

Wielokrotny wybor
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Pytanie, na ktore nie udzielamy odpowiedzi w systemie.

Jako odpowiedZ wprowadzamy liczbe.

Wprowadzamy liczbe z zakresu 0 — 100.

Szeregujemy odpowiedzi w odpowiedniej kolejnosci.
Zaznaczamy wartos$¢ na skali.

Przesuwajac suwak i wskazujemy odpowiednig wartos¢ na skali.
Suwakiem wskazujemy wartos¢ na skali i dodajemy komentarz.
Zdanie z lukami, w ktérych wprowadzamy tresc.

Mozemy wybrac kilka z odpowiedzi zaznaczajgc pola wyboru.

1.2.6.2 Edycja pytania w ankiecie
Czynnosci, ktdre mozemy wykonac na pytaniu to:

lkona Nazwa przycisku
1 Edytuj
3 Przesun
i Usun

Opis

Otwiera sie okienko do edycji pytania.
Przytrzymujemy ikone i przenosimy pytanie w wybrane miejsce.

Powoduje usuniecie pytania z egzaminu.

Reguty wyswietlania = Po kliknieciu, mozemy dodad regute, kiedy ma sie pojawi¢ dane pytanie

np. po zaznaczeniu odpowiedzi A w pierwszym pytaniu.

= Przypisz do biblioteki Mozemy przypisa¢ pytanie do biblioteki i uzywa¢ go w innych

egzaminach, za pomoca przycisku , Kopiuj z...”

Tres¢ pytania i odpowiedzi wprowadzamy po nacisnieciu przycisku Edytuj przy danym pytaniu.

Lista pytar - Ankieta satysfakcji - Programowanie obiektowe ver. 1 Wpisz szukang treé

2. IMPORT Z EXCELA 'r

1. Tresé pytania *

Dodatkowe informacje jakie mozemy wprowadzi¢ to:
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Sekcja

Kategoria

Czy aktywne

Wymagane

Czy podziat punktow
procentowy

Dodaj nowa odpowiedz

Gdy udzielono
poprawnej odpowiedzi

Gdy nie udzielono
poprawnej odpowiedzi

Wybieramy sekcje ktore wczesniej utworzylismy

Jesli nie byta dodana podczas tworzenia egzaminu, mozemy jg przypisac¢ lub
zmienié, pole nie jest wymagane.

Domyslnie pole jest zaznaczone, odznaczamy, jesli pytanie ma by¢ niewidoczne
podczas wypetniania egzaminu.

Domyslnie pole jest zaznaczone, odznaczamy, jesli odpowiedz na to pytanie nie
ma by¢ wymagana.
Zaznaczenie tej umozliwia
odpowiedzi.

opcji rozdzielenie punktéw procentowo na

Klikniecie tej opcji spowoduje dodanie nowej odpowiedzi.

Zaznaczenie tej opcji spowoduje pojawienie sie informacji w przypadku
udzielenia odpowiedzi poprawne;j.

Zaznaczenie tej opcji spowoduje pojawienie sie informacji w przypadku
udzielenia odpowiedzi niepoprawnej.

Po uzupetnieniu tresci pytania oraz tresci odpowiedzi — zapisujemy — klikamy przycisk Zapisz.

1.2.6.3 Dodanie reguty wyswietlania
Dla kazdego pytania (poza pierwszym), mozemy dodac regute wyswietlania.

Przesledzimy proces dodawania reguty na przyktadzie. Chcemy, aby pytanie 3. Prosze podac przedziat wiekowy

wyswietlito sie, jesli na poprzednie pytanie 2. Czy jeste$ kobieta? odpowiemy twierdzaco, czyli wybierzemy opcje

Tak.

Klikamy przycisk Reguty wyswietlania na liscie dostepnych opcji z prawej strony pytania nr 2.

Lista pytan - Ankieta satysfakcji - Programowanie obiektowe ver.1

L MPOF X - + 8 - ‘
1. Czy zajecia byly przydatne? * e » I 8
Lista rozwyana
2. Czy jestes kobieta? * -] % rg + 8
Lista rozwyana
+ v + ]

Pojedym fbor

3. Prosze podac przedziat wiekowy * = % e

Po otwarciu okna klikamy przycisk Dodaj nowa regute. Wyswietla sie lista pytan, z ktérej wybieramy pytanie nr
2. Po wybraniu pytania wyswietli sie lista odpowiedzi tego pytania. Wybieramy odpowiedz Tak. Ostatnim krokiem
jest wybranie jednej z opcji: Wybrana, Nie wybrana, Wyswietlona, Nie wyswietlona. W naszym przyktadzie
chcemy, aby pytanie nr 3 wyswietlito sie po wybraniu odpowiedzi Tak w poprzednim pytaniu. Wybieramy z listy
opcje Wybrana. Klikamy przycisk Zapisz.
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Wyswietlaj pytanie Tres¢ pytania jezeli speinione s3 reguty b4

+

Dla pytania [1.Tredé pytania  v| Odpowieds [Tresé odpowiedzi v Jest [Wybrana v X USUN

Istnienie reguty sygnalizuje pojawienie sie ikonki < przed numerem pytania.

1.2.7. Dodanie wirtualnego spotkania do przedmiotu

Wirtualne spotkanie, to funkcja dzieki ktérej wyktadowca bedzie moégt stworzy¢ webinarium dla studentéw. Moze
na nim prezentowac materiaty studentom np. prezentacje, prowadzi¢ dialog tekstowy i gtosowy, udostepniac
ekran komputera.

Aby dodac wirtualne spotkanie, w oknie po prawej stronie klikamy przycisk obok Dodaj nowy element. Rozwinie
sie lista, wybieramy pozycje Wirtualne spotkanie. Otwiera sie okno:

Daodaj wirtualne spotkanie x

Nazwa Whpisujemy nazwe wirtualnego spotkania
Opis Opcjonalnie dodajemy opis, czego bedzie dotyczyto spotkanie.

Data rozpoczecia Data kiedy rozpoczyna sie spotkanie. 30 minut przed podang godzing uzytkownikom
wyswietli sie przycisk , Dotgcz” przy elemencie spotkanie. Autor spotkania moze
dotgczy¢ 60 minut przed datg rozpoczecia spotkania.

Data zakonczenia Data do kiedy trwa spotkanie. Po tej godzinie zniknie przycisk ,Dotacz” przy elemencie

spotkanie.
Narzedzie Wybieramy jedno z udostepnionych narzedzi.
Czy automatycznie | Po zaznaczeniu tej opcji, spotkanie bedzie automatycznie nagrywane po dofaczeniu
nagrywac sesje autora spotkania. Opcja dostepna dla narzedzia BigBlueButton
Czy Opcja niedostepna do zaznaczenia z poziomu spotkania wirtualnego dodawanego do
ogdélnodostepne przedmiotu.
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lle dni od Element bedzie dostepny po zdefiniowanej ilosci dni od daty dostepu do przedmiotu.
Zalecamy zostawic to pole puste, zeby nie ograniczy¢ dostepu do spotkania.

Przezile dni Przez tyle dni element bedzie dostepny od daty uzyskania dostepu do elementu.
Zalecamy zostawic to pole puste, zeby nie ograniczy¢ dostepu do spotkania.

Limit oséb Wybieramy ile unikalnych oséb moze dotaczy¢ do spotkania. W przypadku wirtualnego
spotkania dodanego do przedmiotu, zalecamy zostawi¢ pole puste, zeby wszyscy
studenci mogli dotgczy¢ do spotkania.

Wypetniamy je danymi i klikamy Zapisz. Wirtualne spotkanie zostato dodane.

1.2.7.1 Wysytanie zaproszenia do wirtualnego spotkania.

Aby wystac¢ zaproszenie do spotkania studentom, przy elemencie Wirtualne Spotkanie klikamy Edytu;j.

Nastepnie klikamy na przycisk Wyslij zaproszenie.

Wykiad cz.1 - bczba zapeanych /lenit

| 2
= = 2210
______ — 0%
Programowanie obiektowe - ®
semestr |

Pojawi sie okienko w ktérym potwierdzamy wysytke zaproszenia i klikamy na przycisk WYSLL.

Wyslij zaproszenie X

Wysl

Osoby przypisane do przedmiotu, dostang powiadomienie o wirtualnym spotkaniu.
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1.2.7.2 Dotaczenie do wirtualnego spotkania.

Stosowanie sie do ponizszych zalecen wplynie na poprawe jakosci sesji wirtualnego spotkania.

1. Sugerujemy korzystanie z przegladarki FireFox lub Chrome, poniewaz zapewniajg
najlepszg jakos¢ dzwieku, szczegdlnie na stabszych taczach.

2. W trakcie wykfadu zalecamy wyciszenie pozostatych uzytkownikéw — to wyeliminuje
zaktécenia i poprawi jakos¢ dzwieku.

3. W przypadku prezentacji materiatu zalecamy wytgczenie kamery przez wyktadowce —
dzieki temu obraz z kamery nie bedzie przesytany do studentdw, co podniesie jakos¢
prezentowanego obrazu na tgczach o niskiej jakosci.

4. Zalecamy réwniez aby studenci w trakcie trwania wirtualnego spotkania takze mieli
wvfaczone kamery.

Aby dofaczy¢ do spotkania wirtualnego. W gérnym menu wybieramy modut Nauka. Po lewej stronie menu
wybieramy zaktadke Katalog przedmiotow, nastepnie klikamy w przedmiot w ktérym znajduje sie spotkanie.

Przy elemencie Wirtualne spotkanie znajduje sie przycisk Dotagcz. Klikamy w niego.

Wyktad cz.1

©@ Wirtualne spotkanie  (®2021-10-2115:19:03

EDYTU) m X USUN aooiacz EIOEERED

N

Przycisk pojawia sie wyktadowcy 60 minut przed datg rozpoczecia, studentowi 30 minut przed datg rozpoczecia.

Automatycznie zostaniemy przeniesieni do okna wirtualnego spotkania.

1.2.7.3 Ogladanie nagrania

Jezeli spotkanie odbyto sie za pomocg narzedzia BBB i byto nagrywane, w ciggu 24h pojawi sie mozliwos¢
obejrzenia nagrania. Aby je obejrze¢, przechodzimy do przedmiotu w ktérym je utworzylismy. W podgladzie
zawartosci przedmiotu, przy wirtualnym spotkaniu klikamy Obejrzyj.

Zawartosé

Elementy przedmiotu - Programowanie obiektowe

Elementy wymagane Elementy niewymagane

Prosta klasa " Klasy | obiekty

©2zada oy © Sikole

Egzamin z klas i obiektow o Ankieta satysfakcji

© > 2 21 1kl 9 et

| xweacz | ° XA
Wykiad cz1
oV . .
o | ~

30



QJJ S 2C0Oo

Wyswietli sie okienko z odtwarzaczem nagrania. Zamykamy je przyciskiem X w prawym gérnym rogu.

Jezeli spotkanie obyto sie za pomoca innego narzedzia niz BigBlueButton, nagranie nie jest automatycznie
umieszczane na platformie.

Spotkanie w aplikacji MS Teams zostaje udostepnione dla osoby, ktéra w trakcie trwania spotkania wtaczyta
nagrywanie, spotkanie udostepniane jest przez firme Microsoft w aplikacji MS Teams przez okres 20 dni.

W tym czasie nalezy je pobrac¢ i umiesci¢ na platformie w zaktadce NAGRANIA w konkretnym spotkaniu.
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1.2.8. Dodanie artykutu z bazy wiedzy do przedmiotu
Aby dodaé nowy element do przedmiotu — pod zaktadkg Zawarto$é w oknie nad listg elementéw wymaganych
klikamy przycisk Dodaj nowy element. Rozwinie sie lista, wybieramy pozycje Artykut z bazy wiedzy.

Elementy przedmiotu - Programowanie obiektowe o -
+ PRZVPISZ ELEMENT Z BIBLIOTEKI +0
Suma -—A\mnmm POWINNE wynosi 100. Waga nis mate byé Iéwna zerc. x
Elementy wymagane \ Elementy niewymagane
Prosta klasa + Klasy i oblekty v
@Zadarve (D 2021:10-21 1414650
o ® x o e X WreAcz * D WYN
Egzamin z klas | obiektéw + Ankieta satysfakcji n +
@Egzamin 20211021 144647 Dankiota @ 202110.2115:0621
& T D P X WYLACZ x s [ & Ec X WYLACZ x L D i
Wyktad cz1 +
@ winualne spotkanie  ©® 2
He dni od - element bedzie dostepny Do zdefiniowanei ilodci dni od datv dosteou do prredmioty Prrez lle dnl - przez tvle dni slement bedzie dosteonv od daty uzvskania dostepu do slementy
T AILC

PORTAL NAUKA KOMUNIKACIJA DOKUMENTY 4 aniieta

+ Artykut z bazy wiedzy

#& / Katalog przedmiotéw / Programowanie obiekta =+ Chat

) 4+ Egzamin
Przedmiot Uprav
+ Errata

& -+ Folder
Elementy przedmiotu - Programo
=+ Forum
-+ PRZYPISZ ELEMENT Z BIBLIOTEKI 4+ Informacje o konferencji '

=+ Konsultacje |
Suma wag eleme dmiotu wynosi: 0. Suma

+ Konsultacje online

Elementy wymagane Lk

$ Mozna przenosic elementy pomiedzy listami + Lista obecnosci

+ Najczesciej zadawane pytania

Prosta klasa - 3
@ Zadanie ® 2021-10-21 14:46:50
<+ Scorm
' EDYTU3J @ pop¢ <+ Szkolenie D WYNIKI

4+ Szkolenie tradycyjne

Egzamin z klas i obiektéw ¥ Teblica'ogloszen ~

@ Egzamin  ® 2021-10-21 14:46:47 + Warsztat

4+ wideo
[ EDYTUD @ PODGLAD I + Wideo Viines D WYNIKI
4+ Wideo YouTube
+ Wwikipedia
=+ Wirtualne spotkanie

4+ Zadanie
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Otworzy sie okno:

Dodaj artykut x

Temate

Podiategorie

Showea Kiuczwe:

Obowigzkowe pola do wypetnienia to:

Cuamapos o

Temat Wprowadzamy nazwe artykutu.

Podkategorie Wprowadzamy podkategorie artykutu. Istnieje mozliwos¢ dodania kilku
podkategorii. Lista podkategorii pobierana jest z zaktadki Baza wiedzy — Kategorie
— Do kategorii dodawane sg podkategorie.

Stowa kluczowe Wprowadzamy stowa kluczowe. W Bazie wiedzy artykuty bedzie mozna
przegladac i grupowac wg tych stow.

Czy posiada test Przed rozpoczeciem wtasciwej nauki uzytkownik rozwigzuje test poziomujacy. Na
poziomujacy podstawie btednie udzielonych odpowiedzi system generuje baze odnosnikow
tylko do wybranych czesci materiatu, ktéore uzytkownik powinien zaliczy¢.

Czy spis tresci Powoduje automatyczne generowanie spisu tresci na podstawie sekcji artykutu.
Sekcje dodajemy po utworzeniu artykutu, w podgladzie artykutu za pomoca
przycisku Dodaj nowy element — Sekcja.

Udostepnij artykut Zaznaczenie pola udostepnia artykut wszystkim uzytkownikom systemu.
wszystkim
uzytkownikom

Tres¢ Pozostawiamy zaznaczong opcje, jesli przedmiot ma by¢ aktywny.

Zapisujemy dane klikajac przycisk Ok.
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1.3. Zarzadzanie elementami przedmiotu

1.3.1. Ustawienie elementu jako wymagany/niewymagany

Jezeli element przedmiotu jest ustawiony, jako element niewymagany — to znaczy znajduje sie w prawej
kolumnie, Elementy niewymagane — mozemy ten element ustawic, jako wymagany, przenoszac element do
lewej kolumny, Elementy wymagane. Wyswietli sie okno, w ktérym zatwierdzamy zmiang. Mozemy réwniez
zaznaczy¢ opcje aby przeliczyé wyniki uczestnikow przedmiotu:

e  Przelicz wyniki uzytkownikow, ktérzy ukonczyli przedmiot

. Przelicz wyniki uzytkownikéw, ktérzy nie ukonczyli przedmiotu

Potwierdzenie zmiany elementu na wymagany

Warunki uruchomienia elementow

Elementy przedmiotu - Programowanie obiektowe

+ ¥ +

dimins i i it
:

Suma wag do zaliczeni; wynosk: 0. Suma wag wsZystkich elementéw powinna wynosic 100. Waga t -

Elementy wymagane Elementy niewymagane
Klasy i obiekty v Ankieta satysfakgcji v
© szkolen 202110-22 082022 @aAnkieta ©202

Jesli pojawit sie komunikat Waga elementu wynosi 0. Ustaw wage elementu przedmiotu w zaktadce Autoocena
— klikamy w przycisk Ustawienia w prawym, gédrnym rogu i wybieramy opcje Autoocena

i ustawiamy wagi elementow.

Elementy przedmiotu - programowanie obiektowe

Suma wag do zaliczenia iotu wynost: 0. Suma wag wszystkich elementéw powinna wynosié 100.

-
§
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Po uzupetnienie wag, klikamy w przycisk Zapisz.

Suma wag wszystkich elementéw powinna wynosi¢ 100.

1.3.2. Usuwanie, wtaczanie/wytaczanie elementow
Aby usung¢ element z tematu nalezy klikng¢ przycisk Usun znajdujacy sie po prawej stronie nazwy elementu.

Aby wytaczy¢ element (spowoduje to, ze nie bedzie on wyswietlany na liscie elementéw po wejsciu w przedmiot
przez uzytkownika) nalezy klikng¢ przycisk Wytacz. Aby wiaczy¢ element nalezy kliknaé przycisk Wiacz. Przy
elementach wymaganych dodatkowo nalezy wybra¢ opcje czy system ma przeliczy¢ wyniki uczestnikow
przedmiotu.

1.3.3. Edycja danych podstawowych elementow
W danych podstawowych, mozemy zmienié¢ ustawienia, ktére definiowaliSmy przy tworzeniu elementéw.

Aby element nalezy klikng¢ przycisk Edytuj znajdujgcy sie ponizej nazwy elementu.

Prosta klasa 3 2

©@ Zadanie (© 2021-10-22 08:39:28

Klikajgc np. przy Zadaniu, zostaniemy przeniesieni na zaktadke Dane podstawowe. Aby dokonac¢ zmian nalezy

klikng¢ po powyzej w przycisk Edytuj. Otworzy sie okno z danymi, po wprowadzeniu zmian klikamy Zapisz.

Przy niektdérych elementach, np. egzaminie zostaniemy przeniesieni na zaktadke Pytania. Aby zmieni¢ dane
podstawowe, musimy w menu po prawej stornie klikng¢ zaktadke Dane podstawowe.

1.4. Woyniki

1.4.1. Podglad wynikéw przedmiotu

W gérnym menu klikamy Nauka. W lewym menu wybieramy Szkolenia e-learning i klikamy opcje Katalog sciezek
szkoleniowych. Na liscie wyszukujemy przedmiot i klikamy jego nazwe lub przycisk z trzema kropkami po prawej
stronie jego nazwy oraz wybieramy opcje Szczegéty.

Katalog przedmiotéw (15 Q sz

Otworzy sie okno z danymi podstawowymi przedmiotu, klikamy w w opcje Wyniki->Wyniki w prawym gérnym

rogu:
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Programowanie obiektowe - semestr |

azas ey Natasmrcracceny  Popemus  Pupemgs  Cysrsgiscrena

Wyswietla sie lista uzytkownikéw przypisanych do szkolenia:

WynikiEgzam (1)

Filtr grupa, utytkownicy:  Status:

202110-2 20210-21 202110-21 202190-21 20211022
. . B @] 0100% 100 o 1 N
Zakonczonolzdano 85837 08:53:00 )8:59:00 00:00:0C 23590

Nierazpoczeto Rozpoczgto Zakosczono/zdano [l Niezdano [l Do oceny

oraz takie dane jak: data rozpoczecia i zakonczenia szkolenia, ocena, informacja, czy student jest zwolniony z
oceny, czy wigczona jest autoocena, postep, data ostatniego uruchomienia, liczba uruchomien oraz dodatkowe

opcje, za pomocg ktorych wyktadowca moze zarzgdzaé wynikami oceny:

\EYAVE] (o] 4113

przycisku

Zmien Klikniecie przycisku spowoduje otwarcie okna, w ktérym
ocene mozemy wybrac¢ z listy nowg ocene i wprowadzi¢ procent

zaliczenia, jak rowniez podejrze¢ skale ocen — przycisk
Podglad. Zapisujemy dane przyciskiem Zapisz.

% Historia Historia Wyswietla historie uruchomien szkolenia przez uzytkownika:
postep, ocene, oceniajgcego, date.

Wyniki Powoduje przejscie na zaktadke Wyniki szczegétowe dla

szczegétowe wybranego uzytkownika, gdzie mozina zapoznaé sie ze

B wyniki szczegélowe statusem, datami rozpoczecia i zakonczenia, procentem

zaliczenia, datg ostatniego uruchomienia, liczg uruchomien
dla kazdego elementu szkolenia.

Aby eksportowaé wyniki do pliku — kliknij przycisk Eksportuj do excela.
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1.4.2. Podglad wynikéw szczegétowych przedmiotu

Bedac w oknie przedmiotu, klikamy w po prawej stronie Wyniki->Wyniki szczegétowe.

W oknie Wyniki szczegétowe zobaczymy informacje o wynikach przy konkretnych elementach szkolenia. Mozemy
przeszukaé wyniki wedtug konkretnego uzytkownika, statusu oraz typu elementu.

W danych wyswietlajg sie: Imie i Nazwisko studenta, element, status, data rozpoczecia i zakoriczenia, procent
zaliczenia, data ostatniego uruchomienia i liczba uruchomien elementu.

Wyniki szczegétowe- Egzam (1) kang tre

Typ

Aby eksportowac wyniki do pliku — kliknij przycisk Eksportuj do excela.

1.4.3. Podglad wynikéw szkolenia

Jezeli w przedmiocie dodali§my szkolenie, to zeby wyswietli¢ jego wyniki, przy elemencie szkolenie klikamy

przycisk Wyniki.

Klasy i obiekty ¢

© Szkolenie (© 2021-10-22 08:39:27

[# EDYTU] @& PODGLAD X WYLACZ X USUN D WYNIKI

Otworzy sie okno z wynikami szkolenia.

Kiasy i obiekty - Wyniki ()
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Wyswietla sie lista uzytkownikow przypisanych do szkolenia oraz takie dane jak: data przypisania, czy szkolenie
jest aktywne, data rozpoczecia i zakoriczenia szkolenia, czas pracy, ostatnie uruchomienie, procent zaliczenia,
prég zaliczenia, postep, liczba uruchomien, status szkolenia, ocena oraz czy dany student jest zwolniony z oceny.

Klikajac w przycisk z trzema kropkami ;| mozemy podejrze¢ historie uruchomien i wyniki szczegdtowe.
Wyktadowca zarzgdzaé wynikami oceny za pomocg przyciskow.

lkona Nazwa przycisku Opis ‘

Historia uruchomien Wyswietla historie uruchomien szkolenia przez uzytkownika:
date uruchomienia, liczbe uruchomien i procent zaliczenia

= Wyniki szczegétowe Powoduje przejscie na zaktadke Wyniki szczegotowe dla
wybranego uzytkownika, gdzie mozina zapozna¢ sie ze
statusem, datami uruchomien i procentem zaliczenia dla
kazdego elementu szkolenia.

Aby usung¢ wyniki klikamy w przycisk Usun wyniki
Aby eksportowaé wyniki do pliku — kliknij przycisk Eksportuj do i wybieramy opcje czy chcemy eksportowac
wyniki do pliku CSV lub Excel.
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1.4.4. Podglad wynikéw egzaminu
Jezeli w przedmiocie dodaliSmy egzamin, to zeby wyswietli¢ jego wyniki, przy elemencie szkolenie klikamy
przycisk Wyniki.

Egzamin z klas i obiektow 2
©Egzamin O 202110-22 08:39:28

o
m
Q
3

YTUJ @ PODGLAD X USUN o D WYNIKI

Wyswietli sie lista z wynikami studentéw. Zobaczymy tam dane egzaminowanego: Imie i nazwisko, aktualny
status, ilos¢ podejs¢ do egzaminu, date ostatniego uruchomienia, wynik oraz czas przejscia egzaminu. Jezeli

Wyniki egzaminu (1) Wipks2 sTukang tredd m

Praystapio Zalicoyko
0 z 1 uczestnikéw 0 z 1 uczestnikéw

Przy osobach ktore zaczety rozwigzywac egzamin widzimy przycisk Podglad. Po jego nacisnieciu wyswietli sie
okienko z informacjami o danych podejsciach do egzaminu.

Podejscia do egzaminu uzytkownika Franciszek Frankowski X

Data i Czas wy iani: Uzyskany wynik Status Komentarz Akcja

@ PODGLAD = + x

2021-10-22 09:33:44 00h:00m:07s 100% (1/1pkt) Ocena: Bardzo dobry

Podglad Wyswietli sie egzamin z zaznaczonymi
przez egzaminowanego odpowiedziami.

& PODGLAD . . Lo
: Oraz informacja o ilosci uzyskanych za

pytanie punktach.

& Zmien Mozemy zmieni¢ ilos¢  uzyskanych
punktdw przez egzaminowanego.

+ Dodaj komentarz Mozemy doda¢ komentarz do wyniku
egzaminu.

" Usun Mozemy usunac przebieg egzaminu.

Pobierz odpowiedzi Mozemy pobra¢ odpowiedzi danego

& POBIERZ ODPOWIEDZI studenta
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1.4.5. Podglad wynikéw zadania
Po nacisnieciu Wyniki przy elemencie Zadanie, wyswietli sie lista studentéw ktdrzy przestali pliki.

Zadanie

@ Zadanie (@© 2021-10-2210:10:59

Wyswietli sig lista uzytkownikéw ze statusem zadania. Aby zobaczy¢ pliki i mdéc oceni¢ studenta, klikamy
przycisk bi wybieramy opcje Wystaw ocene.

W widoku Wystaw ocene mozemy:

Wystaw oceng € Plild
Uytownik
o - Komentarz
M Klasy.pdf
Opi
Data wystania Komentarze
Maksyrnaing Bczbe prosstenych pilow:
Stat 2 ' -
C Taw ®
= +

Wynik wyszukiwania jest pusty lub lista nie zawiera zadnych elementéw

1. Wybraéstatus — Do poprawy, Oceniono (po wybraniu mozemy ustawi¢ ocene), Nie poprawiono. Po wybraniu
klikamy Zapisz.
2. Pobrac przestane przez studenta pliki.

3. Dodac komentarz np. dlaczego zadanie jest odestane do poprawy. Po napisaniu komentarza, klikamy Zapisz
komentarz.
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2. Dodanie biblioteki materiatow

Biblioteka materiatéw stuzy do przechowywania materiatéw ktdére bedziemy wykorzystywaé wielokrotnie.
Mozemy do niej przypisywac elementy takie jak egzamin, ankieta, szkolenie, plik, zadanie, artykut z bazy wiedzy,
aby nastepnie przypisa¢ je do innych przedmiotow.

Aby doda¢é biblioteke na platformie, w gdrnym menu wybieramy modut Nauka. Po lewej stronie menu wybieramy
zaktadke Biblioteki materiatéw.

Otworzy sie okno Biblioteka materiatow, w gérnej czesci okna klikamy w przycisk Dodaj.

Biblioteki materiatéw (1) R

Kategoria

W nowo otwartym oknie

Dodaj biblioteke e-learning X

12dka 5§ wymagane 8 ZAPISZ x

uzupetniamy pole Nazwa i klikamy Zapisz. Biblioteka zostata dodana.
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2.1. Przypisanie szkolenia do biblioteki

Jesli chcemy, aby szkolenie mozna byto w pdzniejszym etapie przypisac¢ do innego przedmiotu, nalezy je doda¢
do biblioteki. Wracamy do szkolenia w gérnym menu wybieramy modut Nauka. Po lewej stronie menu
wybieramy zaktadke Katalog przedmiotow, klikamy na przedmiot w ktérym dodalismy szkolenie i przy szkoleniu
klikamy Edytuj. Otworzy sie okno Zawartosc szkolenia, klikamy w Ustawienia->Dane podstawowe. W oknie Dane
podstawowe, klikamy w prawym gérnym rogu Przypisz do biblioteki.

Analiza funkcjonalna «
# EDYTUJ ARCHIWIZU] + PRZYPISZ DO BIBLIOTEK & POBIERZ

Nazwa szkolenia:

Jezyk:

Czas trwania:

Opis:

Wymagania:

Czego si¢ naucze:

Dla kogo przeznaczone:
Typ szkolenia:
Kategoria:

Jednostka:

Wybieramy lokalizacje i klikamy przycisk Dodaj do biblioteki.

Przypisz do biblioteki X
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2.2. Dodanie do przedmiotu szkolenia z biblioteki
Do przedmiotu mozemy réwniez przypisac szkolenie, ktore wczesniej przypisaliSmy do biblioteki szkolen. W oknie
Elementy przedmiotu klikamy przycisk Przypisz element z biblioteki.

Elementy przedmiotu - Programowanie obiektowe o €
.
Uwaga! Datycu sonoéci elementéw: Egzamin z kias i obik nie ieraja sie w dacit i i (2021-10-21 - 2022-01-31) x
Elementy wymagane Elementy niewymagane
Klasy i obiekty v Ankieta satysfakcji v
©Szkolenie  ® 2021-10-22 083927 ©Ankieta © 2021-10-21 15

W otwartym oknie klikamy przycisk Pokaz/ukryj filtr zaawansowany, mozemy przeszukac biblioteke wg
kategorii, typu: np. szkolenie, ankieta, plik. Zaznaczamy pole Szkolenie - klikamy przycisk Szukaj. Na liscie
wyszukanych elementdéw, z prawej strony wybranego szkolenia klikamy przycisk +Przypisz.

b funkcjonaln Moja biblloteka 0 S 2021-10-22 + PRZYPISZ
. S : materialéw o 3238 ¢ A

Zatwierdzamy przyciskiem Ok. Element zostat przypisany. W kolejnym kroku przypiszemy ankiete, dlatego jeszcze
nie zamykamy okna.

2.3. Przypisanie innych elementow do biblioteki

Do przedmiotu mozemy rowniez przypisa¢ inne elementy do biblioteki. Postepujemy analogicznie jak w
przypadku szkolenia, musimy przejs¢ na zaktadke Dane podstawowe i klikng¢ przycisk +Przypisz do biblioteki.

Egzamin z klas i obiektéw €

100%

1z1

- . 3

100%

Kategoria:

Na przyktadzie egzaminu, w géornym menu wybieramy modut Nauka. Po lewej stronie menu zaktadke Katalog
przedmiotow, klikamy na przedmiot w ktérym dodalismy egzamin i przy tym egzaminie klikamy Edytuj. Otworzy
sie zaktadka Pytania. W gérnym menu klikamy na Dane podstawowe. W oknie Dane Podstawowe klikamy
+Przypisz do biblioteki.

Przy wybranej bibliotece klikamy +Dodaj do biblioteki.

Do biblioteki mozemy przypisa¢ elementy egzamin, ankieta, szkolenie, plik, zadanie, artykut z bazy wiedzy.
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2.4. Dodanie do przedmiotu innych elementoéw z biblioteki

Aby przypisa¢ do przedmiotu np. ankiete ktdra wczesniej przypisaliSmy do biblioteki. Otwieramy okno Zawartos¢
przedmiotu i klikamy +Przypisz element z biblioteki. Filtrujemy liste i wyswietlamy ankiety. Z prawej strony
wybranej ankiety klikamy przycisk +Przypisz.

Przypisz element z biblioteki X
ankieta Q SZUKA Tylko moje Moaja biblioteka Tylko przypisane T
Aktuaina Praypisana
e Nazwa Biblicteka wersja wersja Kategoria  Autor Data dodania
g Ankieta Moja biblioteka Kowalsky 02110 +F
- atysfakcj materiatow s 10:3830

Zatwierdzamy przyciskiem Ok i zamykamy okno. Ankieta zostata przypisana do przedmiotu.

Elementy przedmiotu - Programowanie obiektowe - semestr | o €
 PREVEYSZ ELEMENT Z BIBLIOTER & CODA) NOWY ELEMEN .
Suma wag [ dmiotu wynosi: 0. Suma wag wszystkich elementéw powinna wynosié 100. Waga nie moze by¢ réwna zero. x
Elementy wymagane Elementy niewymagane

Ankieta satysfakcji

@ Ankieta (@ 2021-10-22 10:40:58

lle dni od - element bedzie dostepny po 2definiowanej ilosci dni od daty dostepu do przedmiotu Przez ile dni - przez tyle dni element bedzie dostepny od daty uzyskania dostepu do elementu
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